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2D Le nombre mystere @

‘ T
A toi de jouer! Utll'ser

LA REGLE DU JEU ' ‘
Le joueur doit retrouver un nombre mystére compris entre O et 100. l es n 0 m b res
LE PROGRAMME ) 4 o - -
+ Le programme génére aléatoirement un en ecrl Ure rac 'on na're
nombre mystére, compris entre O et 100 et 3 >

- ‘

qui peut avoir jusqu’a deux chiffres apres la
virgule.
+ Scratchy demande au joueur de proposer : : 7
100. '
un nombre décimal compris entre O et 100. — QU EL EST LE PROBLEME
Selon la réponse, il annonce : - S Aude et Linda veulent faire des crépes.
- « Le nombre mystere est plus grand. » Elles ont la recette et ont trouvé un verre doseur dans le placard.
- « Le nombre mystére est plus petit. » -
- « Bravo, tu as trouvé le nombre mystere ! »
+ Le joueur propose un autre nombre jusqu’a
ce qu’il découvre le nombre mystére.
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Lotfi a préparé le docu- La population des six continents en 2015
ment ci-contre pour son

exposeé.

a. Classer les six conti-
nents du plus peuplé au
moins peuplé.

b. Quelle est la popula-
tion mondiale ?
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Pate S sparation : 5 minutes questions

peut-on se
Ingrédients (pour 3 personnes) poser ?
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m 250 g de farine

m 3 ceufs

m 25 cL de lait

= 125 mL de biere

= 1 pincée de sel
W % cuillere 2 soupe d’
m 5 cL de fleur d’oranger

> p.470-471

huile d'olive
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