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Le programme de mathématiques est rédigé pour I’ensemble du cycle. Les connaissances et compétences visées
sont des attendus de la fin du cycle. Pour y parvenir, elles devront étre travaillées de maniére progressive et
réinvesties sur toute la durée du cycle. Des repéres de progressivité indiquent en particulier quelles notions ne
doivent pas étre introduites dés le début du cycle, mais seulement aprés que d’autres notions ont été rencontrées,

puis stabilisées.

Ce programme est ancré dans les cing domaines du socle, et il est structuré selon les quatre thémes classiques :
nombres et calculs ; organisation et gestion de données, fonctions ; grandeurs et mesures ; espace et géométrie.
En outre, un enseignement de I'informatique est dispensé conjointement en mathématiques et en technologie. Ces
domaines du socle et ces themes du programme ne sont évidemment pas étanches.

La mise en ceuvre du programme doit permettre de développer les six compétences majeures de I'activité
mathématique : chercher, modéliser, représenter, raisonner, calculer, communiquer, qui sont détaillées ci-aprés.

Compétences travaillées

Chercher

m Extraire d’un document les informations utiles,
les reformuler, les organiser, les confronter a ses
connaissances.

m S’engager dans une démarche scientifique, observer,
questionner, manipuler, expérimenter (sur une feuille de
papier, avec des objets, a I'aide de logiciels), émettre
des hypothéses, chercher des exemples ou des contre-
exemples, simplifier ou particulariser une situation,
émettre une conjecture.

m Tester, essayer plusieurs pistes de résolution.

m Décomposer un probléme en sous-problémes.
Domaines du socle : 2, 4

Modéliser

= Reconnaitre des situations de proportionnalité et
résoudre les problémes correspondants.

m Traduire en langage mathématique une situation
réelle (par exemple, a I'aide d’équations, de fonctions,
de configurations géométriques, d’outils statistiques).
= Comprendre et utiliser une simulation numérique ou
géométrique.

m Valider ou invalider un modéle, comparer une situation
a un modeéle connu (par exemple un modéle aléatoire).
Domaines du socle : 1,5

Représenter

m Choisir et mettre en relation des cadres (numérique,
algébrique, géométrique) adaptés pour traiter un pro-
bléme ou pour étudier un objet mathématique.

m Produire et utiliser plusieurs représentations des
nombres.

m Représenter des données sous forme d’une série
statistique.

m Utiliser, produire et mettre en relation des représen-
tations de solides (par exemple, perspective ou vue
de dessus/de dessous) et de situations spatiales
(schémas, croquis, maquettes, patrons, figures géo-
métriques, photographies, plans, cartes, courbes de
niveau).

Domaines du socle : 1, 5

Raisonner

m Résoudre des problémes impliquant des grandeurs
variées (géométriques, physiques, économiques) :
mobiliser les connaissances nécessaires, analyser
et exploiter ses erreurs, mettre a I'essai plusieurs
solutions.

m Mener collectivement une investigation en sachant
prendre en compte le point de vue d’autrui.

m Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des
regles établies (propriétés, théorémes, formules) pour
parvenir a une conclusion.

m Fonder et défendre ses jugements en s’appuyant
sur des résultats établis et sur sa maitrise de
I"argumentation.

Domaines du socle : 2, 3, 4

Calculer

m Calculer avec des nombres rationnels, de maniére
exacte ou approchée, en combinant de facon appro-
priée le calcul mental, le calcul posé et le calcul instru-
menté (calculatrice ou logiciel).

m Controler la vraisemblance de ses résultats, notam-
ment en estimant des ordres de grandeur ou en utili-
sant des encadrements.

m Calculer en utilisant le langage algébrique (lettres,
symboles, etc.).

Domaines du socle : 4

Communiquer

m Faire le lien entre le langage naturel et le langage
algébrique. Distinguer des spécificités du langage
mathématique par rapport a la langue francaise.

m Expliquer a I'oral ou a I'écrit (sa démarche, son rai-
sonnement, un calcul, un protocole de construction
géométrique, un algorithme), comprendre les explica-
tions d’un autre et argumenter dans I’échange.

m Vérifier la validité d’une information et distinguer ce
qui est objectif et ce qui est subjectif ; lire, interpréter,
commenter, produire des tableaux, des graphiques, des
diagrammes.

Domaines du socle : 1, 3

Nombres et calculs

Attendus de fin de cycle

m Utiliser les nombres pour comparer, calculer et résoudre des problémes
m Comprendre et utiliser les notions de divisibilité et de nombres premiers
w Utiliser le calcul littéral

Connaissances et p

Dans le manuel

Utiliser les nombres pour comparer, calculer et résoudre des problémes

Utiliser diverses représentations d’'un méme nombre (écriture décimale ou
fractionnaire, notation scientifique, repérage sur une droite graduée) ; passer d’une
représentation a une autre.

:|> Chap.

1,2,3et4

utilisant la notation scientifique.
m Définition des puissances d’un nombre (exposants entiers, positifs ou négatifs).

= Nombres décimaux. » Chap. 1

m Nombres rationnels (positifs ou négatifs), notion d’opposé. » Chap. 2,3 et5
m Fractions, fractions irréductibles, cas particulier des fractions décimales. » Chap. 1,2 et 8
m Définition de la racine carrée ; les carrés parfaits entre 1 et 144. » Chap. 26

m Les préfixes de nano a giga. » Chap. 4 et 19
Comparer, ranger, encadrer des nombres rationnels. 7

Repérer et placer un nombre rationnel sur une droite graduée. » Chap. 1,2 et 3
m Ordre sur les nombres rationnels en écriture décimale ou fractionnaire. A

m Egalité de fractions. » Chap. 2
Pratiquer le calcul exact ou approché, mental, a la main ou instrumenté. ]

Calculer avec des nombres relatifs, des fractions ou des nombres décimaux (somme, | |» Chap. 1,5,6 et 7
différence, produit, quotient). _

Vérifier la vraisemblance d’un résultat, notamment en estimant son ordre de

grandeur.

Effectuer des calculs numériques simples impliquant des puissances, notamment en | |» Chap. 4

Comprendre et utiliser les notions de divisibilité et de nombres premiers

Déterminer si un entier est ou n’est pas multiple ou diviseur d’un autre entier.
Simplifier une fraction donnée pour la rendre irréductible.

conjecture.

m Division euclidienne (quotient, reste). » Chap. 8
= Multiples et diviseurs.
= Notion de nombres premiers. _
Utiliser le calcul littéral
Mettre un probléme en équation en vue de sa résolution. » Chap. 10
Développer et factoriser des expressions algébriques dans des cas trés simples. » Chap. 9
Résoudre des équations ou des inéquations du premier degré. » Chap. 10
m Notions de variable, d’inconnue.
Utiliser le calcul littéral pour prouver un résultat général, pour valider ou réfuter une » Chap. 9 et 10




