Vers le Brevet

Exercice commenté &

1. On souhaite réaliser la figure ci- I:‘ D D I:, I:‘
contre avec le logiciel Scratch.

Une variable longueur et le motif ci-contre ont été définis.

a. Lequel des deux programmes A et B suivants a été utilisé pour
réaliser la figure ?

Programme A Programme B
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b. Quelle est la longueur, en pixels, d’un c6té d’un carré ?
c. Quel est I’espace, en pixels, entre deux carrés ?
2. Un éléve souhaite modifier le pro-

gramme pour obtenir la figure ci-
contre. Pour cela, il utilise I'instruction

ajouter a longueur g D
a. Ou doit-il insérer cette instruction

dans le programme retenu a la question 1.a. ?
b. Quelle sera la longueur, en pixels, du c6té du cinquiéme carré ?

1. a. La commande « tourner » du programme A ne fait pas avancer
sur une méme ligne pour construire la frise. —F—1
C’est le programme B qui a été utilisé pour réaliser la figure.

b. La variable longueur représente la longueur du c6té d’un carré :
cette longueur est de 35 pixels.

c. Dans la boucle « répéter 5 fois », on déplace le stylo de « lon-
gueur + 10 ». L'espace entre deux carrés est de 10 pixels.

2. a. La longueur du coté augmente a chaque nouveau carré
construit : I’éléve doit donc insérer I'instruction dans la boucle « répé-
ter 5 fois », aprés la ligne « avancer de longueur + 10 ».

b. La longueur du c6té augmente a chaque fois de 20 pixels.

35+4x20=115

La longueur du c6té du cinquiéme carré sera de 115 pixels.
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Il faut bien suivre
les instructions
ligne par ligne

des programmes
proposés pour
comprendre ce que
chacun réalise.

Pour le premier
carré, la longueur
est 35 pixels. Elle
est augmentée

4 fois de 20 pixels.
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