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[ 8 ] La probabilité de gagner a un jeuQ On ERee R &8

vidéo est % La probabilité de perdre a ce jeu est : -

2 5
a.3. b.5. d.2.

c.0,4.
langant un dé cubique non truqué.

La probabilité d’obtenir encore un 6 si on lance
une 7¢ fois le dé est :

(B T on obtient cing fois de suite un 6 enb

a 12 faces numérotées

de 1 & 12. On a autant de
chances d’obtenir chaque face.
a. Quel est I’évéenement contraire
de I’événement « obtenir 12 » ?
b. Quelle est sa probabilité ?

m On pioche une carte au hasard dans un jeu
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a. 1 b. 0. e.l. d L. de 32 cartes. C
-------------------------------¢ 1. Les événements « piOCher une dame » et :
L'arbre ci-contre est 1 « piocher un cceur » sont-ils incompatibles ? '
un arbre de probabilité. I 2. Quel est I'événement contraire de I'événe- =
La probabilité manquante : ment « piocher un cceur » ? :
. . 1
est: | 3.Quelle est la probabilité : 1
o dbadh b 2. | a.de piocher un as ? i
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. b. de piocher un tréfle ? 1
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Probabilité d’une issue 11 m Sur sa grille de loto, Sarah a coché les Q
m Q numéros 1, 2, 3, 4 et 5. H
] ) N | H
- Pour flnfmcer uhe sortie, un col.lege orga Amir lui dit qu’elle n’a aucune chance de gagner !
nise une I.oterle : o.n tire au hasard 1 ticket dans avec des nombres consécutifs. Il coche les :
un \sac qui en contient 180. numéros 3, 12, 24, 35 et 47. |
1. A I'aide du tableau des gains suivant, calculer 1
. » Que peut-on penser ? 1
le nombre de billets perdants. ‘l

Gain Nombre de tickets
Lecteur MP3 4
Grosse peluche 12
Petite peluche 36
Clé USB 68

2. Calculer la probabilité :

a. de gagner un lecteur MP3 ;

b. de gagner une peluche ;

c. de ne rien gagner.

Avec une piéce truquée, la probabilité d’ob-
tenir « pile » est 0,27.

» Quelle est la probabilité d’obtenir « face » avec
cette piece ?
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m 17 Ouvrir une feuille de calcul. ¢

a. Saisir dans une cellule la formule =1 + Al_EA(),
puis appuyer sur la touche F9 plusieurs foi};.
Que peut-on dire du nombre qui apparait ?:

a1 -G PETC

| A B__|

1
1
_— 1
1 1,04848676 1
2 1
1

b. Dans une autre cellule, saisir la foimule
= 10*ALEA(), puis appuyer sur la touchle F9
plusieurs fois. :
Que peut-on dire du nombre qui apparait ?:
c. Trouver une formule qui fait apparait[e un
nombre au hasard compris entre 1 et 101.:
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— Probabilité d’un événement mmm —

Pour composer le
menu du jour, le cuisinier
d’un restaurant choisit
au hasard un plat parmi
viande (V) ou poisson (P),
puis un accompagnement
parmi riz (R), légumes (L)
ou gratin (G).

Sa réserve froide est composée de 25 % de
poisson et 75 % de viande et, pour I"accompa-
gnement, du méme nombre de portions de riz,
légumes et gratin.

a. Construire un arbre pour représenter cette
situation. Reporter les probabilités de I’énoncé
sur les branches qui conviennent.

b. A l'aide de I'arbre, calculer la probabilité de
I’événement « obtenir un menu du jour composé
de poisson et de gratin ».

c. Calculer la probabilité de I'événement « obtenir
un menu du jour composé de viande et de riz ».

Coup de pouce

Sur un arbre de probabilité, la probabilité de I'issue
auquel conduit un chemin est le produit des proba-
bilités rencontrées sur ce chemin.

m 1. Avec la calculatrice, tirer au hasard
un nombre entier compris entre 1 et 10. Noter le
nombre obtenu, puis répéter I'opération 20 fois.

Coup de pouce
Voir [FZ) p. 215.
2. a. Déterminer la fréquence d’apparition d’un
multiple de 3.
b. Calculer la probabilité de I’événement « obte-
nir un multiple de 3 ».
c. Comparer les valeurs obtenues aux ques-

tions a. et b. Que peut-on conclure ?
3. a. Pour cette expérience, définir un événe-

ment qui aurait pour probabilité %

b. Définir I’évenement contraire de I’événement
de la question 3.a., puis calculer sa probabilité.
4. Reprendre la question 3. avec un évenement

qui aurait pour probabilité %
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leanches et des boules rouges. Il y a 50 % de
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m On lance deux dés cubiques a 6 faces, puis

p on calcule le produit des deux nombres obtenus.

a. Reproduire et compléter le tableau suivant
pour déterminer les issues possibles.

2edé1e'dé 12| 3|4 |5 6
1 1 2

2

3 6

4

5

6

b. Calculer la probabilité de chacun des événe-
ments suivants.

+ A : « Obtenir un produit égal a 35. »

+ B : « Obtenir un produit au moins égal a 1. »

+ C : « Obtenir un produit égal a 10. »

» D : « Obtenir un produit égal a 16. »

c¢. Comment qualifie-t-on I'événement A ?

Et ’événement B ?

m Pour gagner un lot dans une féte foraine,
il faut d’abord tirer une boule rouge dans une
urne, puis obtenir un multiple de 3 en tournant
une roue.

a. L'urne contient 6 boules vertes, 5 boules

chances de tirer une boule rouge.

Quel est le nombre de boules rouges dans
I'urne ?

b. La roue est représentée
ci-contre.

Quelle est la probabilité d’ob-
tenir un multiple de 3 ?

c. Yacine décide de participer
au jeu. Quelle est la probabilité
qu’il gagne un lot ?

D’aprés Brevet 2012.

m Un digicode commande I'ouverture de la
porte d’'un immeuble. Le code est composé d’une
lettre A, B ou C, suivie d’un chiffre 1, 2 ou 3.
Alexia compose au hasard le code Al.

b Quelle est la probabilité que ce soit le bon
code ?
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